Как конвертировать из ГТА 3,Вайс Сити в ММ2

Объединение объектов 1.Выделение объектов Create>singlе

2.Объединение Объектов Create>object>uniteselect

Или кнопка рядом с кнопкой наложение текстур

И объединить все в объект  BODY_H

Редактирование Баунда
3.Передвижение объектов(В нашем случае это BOUND) modify>move

3.Передвижение точек баунда Select>single

Выбрать углы баунда(Точки…должна появиться зеленая линия появляються при наведении на точку)

4Экспорторовать в ПКГ далее нужно

5Добавить колеса

Наложение ТЕКСТУРЫ

1.Переключиться в режим UvMapper/verticles (кнопка 1 квадрат

2.Режим Фэйсов select>single выбрать полигоны(они же фейсы)

далее mapping>assign to uv(левой кнопкой)

Накладывать текстуру с помощью  modify>move передвижение текстуры на полигон и Select>single выбор края полигона

3. Далее сохранить в пкг и добавить еще 3 текстуры

4.Характеристики тачки

5.ШОУ

6.Ар файл

Помогал конвертировать ВОЛЧАРА

Большое ему спасибо  

